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Compléments d'informations :

A chaque panneau, une énigme est

3 résoudre.

| 'enigme résolue vous permet de trouver e lieu de ['gnigme suivante.
La résolution de |'énigme est possible en combinant panneaux et livret (et un élément &

proximité pour ['une d'entre elles ..

).

Ci-dessous vous trouverez des indices supplémentaires si nécessaire.
Noubliez jamais que toutes les informations que vaus trouverez lors de vatre
enquéte peuvent vous 6tre utiles... ou pas..

A vous de résoudre les énigmes et de remonter la piste de |a flamme et de son porteur |

Notez vos recherches ici :
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Upération Hamme Z4

Ce livret ainsi qu’un crayon vous permettent de participer a une
enquéte sur Saint-Sébastien, de tester votre culture générale sur
les Jeux Olympiques et de découvrir la ville en s"amusant.

Congu en partenariat avec les jeunes du S'Potes de la Ville, il a
pour but de se divertir entre amis ou en famille.
Ce parcours d’énigmes est accessible a tous.
Durée : 1h30 a 2h Difficulté : 2,5/5

Nous sommes & la veille du passage de la flamme
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Cette carte a été trouvée aux abords de la gare d'Anjou.
Nous avons remarqué certaines erreurs,

Cela pourra certainement vous aider dans vos recherches !
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