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Nous sommes à la veille du passage de la flamme
Olympique sur la commune mais le porteur de la
flamme ainsi que la flamme elle-même ont disparu.
Nous pensons qu’il s’agit d’un enlèvement car les
premiers policiers arrivés sur place ont trouvé des
éléments suspects à travers la ville. Tous ces
éléments sont dans ce livret ainsi que sur 6 panneaux
en 6 lieux dans la ville. A vous de les utiliser à bon
escient. L’enquête commence à la gare d’Anjou…

Opération Flamme 24
Escape Game / Enquête
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Compléments d’informations :

A chaque panneau, une énigme est à résoudre. 
L’énigme résolue vous permet de trouver le lieu de l’énigme suivante.
La résolution de l’énigme est possible en combinant panneaux et livret (et un élément à 
proximité pour l’une d’entre elles …).
Ci-dessous vous trouverez des indices supplémentaires si nécessaire.
N’oubliez jamais que toutes les informations que vous trouverez lors de votre 
enquête peuvent vous être utiles… ou pas…

A vous de résoudre les énigmes et de remonter la piste de la flamme et de son porteur !

Notez vos recherches ici :

Proposé par :

Livret de jeu gratuit

Je suis utile seulement si j’appartiens à une discipline olympique

N’oubliez jamais que toutes les informations que vous trouverez lors de votre enquête peuvent vous être utiles… ou pas…

Nos noms font partie de l’histoire de France et du sport.

Ce livret ainsi qu’un crayon vous permettent de participer à une
enquête sur Saint-Sébastien, de tester votre culture générale sur
les Jeux Olympiques et de découvrir la ville en s’amusant.

Conçu en partenariat avec les jeunes du S'Potes de la Ville, il a 
pour but de se divertir entre amis ou en famille. 

Ce parcours d’énigmes est accessible à tous.
Durée : 1h30 à 2h Difficulté : 2,5/5

Indices  :
Enigme 1
Les couleurs des lettres ont une 
importance.
Rouge, jaune, vert
Enigme 2
Quelle page ?
Quelle ligne ?
Enigme 3
Trouvez les sports olympiques dans le 
tableau.

Enigme 4
Les morts pour la patrie de Saint-
Sébastien sont vos alliés pour 
résoudre l’énigme.
Le = Lettre; 
Li = … ; 
Col = …
3 couleurs = 3  mots différents

Enigme 5
Les réponses vous ont été données lors 
des énigmes précédentes.
1:2; 2:1; 3:3; 4:3; 5:3; 6:2; 7:3; 8:3; 9:3; 10:1; 
11:2
Enigme 6
Suivez la route et vous ne pourrez pas 
vous perdre. Utilisez un crayon et notez 
vos trajets.

Pour toute difficulté rencontrée lors de la résolution des énigmes  
ou pour cause de dégradations des panneaux, merci de contacter, par message écrit,

Mystic Vallée –Arkéogameau 07.69.63.22.72
ou  saintsebastien.fr
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Cette carte a été trouvée aux abords de la gare d’Anjou.
Nous avons remarqué certaines erreurs,
Cela pourra certainement vous aider dans vos recherches !

Montredon

En suivant la route vous ne pourrez pas vous tromper !

Médiathèque

Gare d’Anjou

Stade
René Massé
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